Neuronové siete Projekt ¢. 1 Termin: 6.3.2007 (§tv) 17.00
LS 2008

Cast A.

Ukézte pomocou simuldcie, Ze bindrny perceptrén dokdze implementovat logické funkcie AND a OR
pre dvojrozmerné vstupy.

a) Sledujte vplyv zvolenej rychlosti u€enia « na rychlost konvergencie. Postup: Pre kazdy model
zbehnite simuldciu viackrét, napr. 5-krat (s r6znymi hodnotami inicializovanych vah) a zapiSte Cislo
epochy (t.j. dobu konvergencie), od ktorej uz perceptron nerobi Ziadne chyby (na Styroch uvazovanych
vstupoch). Zostrojte graf zdvislosti priemernej doby konvergencie od rychlosti ucenia (zvolte si zopar
vhodnych hodnoét «) pre obe logické funkcie.

b) Aké « mozno volif v oboch pripadoch volit, aby sa neur6n naucil tato tlohu?

c) V textovom formdate zaznamenajte spravanie jednej trénovanej siete pocas jednej Vami zvolenej
simulécie, t.J. v kazdom kroku uvedte aktudlny vstup, vystup siete a pozadovanu odozvu. V grafe
zobrazte vyvoj hrani¢nej priamky vo vstupnom priestore (sta¢ia 4 momenty) s oznacenim
odpovedajucej epochy.

d) Bol by nejaky rozdiel v postupe, spravani modelu, ¢i vyhodnocovani, ak by sme pouZzili spojity
perceptron na tito tlohu? Ak dno, v ¢om? Strucne vysvetlite.

Cast B.

Vyskusajte, ¢i spojity perceptron dokdZe separovaf dve triedy kompaktnych obrazcov na mriezke:
obrazce dotykajice sa okraja mriezky (trieda C1) od vnitornych obrazcov (trieda C2).

Priklady: 01110 00000
01110 01100
00000 (C1) 01100 (C2
00000 00000
00000 00000

Pouzite trénovaciu mnoZinu perceptron2.dat (v adresdri DataSets). T4 obsahuje 100 vstupov typu 5x5
spolu s pozadovanymi vystupmi. Zvolte vhodnud rychlost ucenia, natrénujte klasifikiator. V grafe
znazornite vyvoj chyby ucenia (po epochdch) v 5-ich simulédciach s rovnakou rychlostou ucenia.
Stru¢ne okomentujte spravanie modelu vratane tspesnosti siete (spravnost klasifikdcie v %).

Pokyny:

Projekt musi byt vypracovany samostatne a musi obsahovaf poZadované textové a grafické vystupy
(oCakdvany rozsah 2-3 strany). Projekt mdze byt vypracovany v slovenskom alebo v anglickom jazyku.
Aj ked podstatny je obsah, dajte si zdleZaf aj na forméte (preklepy, prehladnost, atd). Projekt vo formate
PDF poslite elektronicky emailom na vanco@ii.fmph.uniba.sk ako prilohu s ndzvom obsahujicim
Vase priezvisko, meno a ¢islo projektu (napr. brckavy.andrej.projl.pdf). (Prosim, dodrzte poradie
priezvisko.meno). Sucasfou projektu je prezenticia kodu na cviceni 5.3.2008.
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